B-4-10-子計畫2
屏東縣109學年度精進國民中小學教師教學專業與課程品質整體推動計畫
國民教育輔導團綜合活動領域輔導小組
【國小領域召集人增能研習】實施計畫
一、依據
(一)教育部補助直轄市縣（市）政府精進國民中學及國民小學教師教學專業與課程品質作業要點。
(二)屏東縣109學年度精進國民中小學教師教學專業與課程品質整體推動計畫。
(三)屏東縣109學年度國民教育輔導團整體團務計畫。

二、現況分析與需求評估
  (一)因應新課綱推動，產生素養導向議題融入課程教學設計之增能需求。
(二)協助綜合活動領域召集人增進素養導向議題融入之活動帶入技巧及教學設計的知能
(三)透過素養導向議題融入教學之活動體驗及共作練習，協助綜合活動領域召集人產出初步教案。

三、目的
  (一)透過素養導向議題融入教學活動體驗，協助領域召集人習得活動帶入技巧。
  (二)透過素養導向議題融入教學設計知能研習，協助領域召集人理解教案設計之重點與策略。
  (三)培養領域召集人課程設計能力，透過小組共作，產出初步教案。

四、辦理單位
(一)指導單位：教育部國民及學前教育署
(二)主辦單位：屏東縣政府
(三)承辦單位：國民教育輔導團綜合活動領域召集學校崎峰國小

五、辦理日期、地點及研習時數
  (一)辦理日期：110.03.24(週三) 08:50~16:30，研習時數6小時
  (二)辦理地點：屏東縣林邊鄉崎峰國小
  (三)研習時數：6小時

六、參加對象與人數
 國小綜合活動領域輔導團員及全縣國小綜合動領域召集人，預計50人

七、研習內容

	時間
	內容
	負責人
	實施方式

	08:50~09:10
	報到
	崎峰國小
	

	09:10~09:30
	領域年度規劃及執行成果報告
	綜合活動領域
召集校長
	對話座談

	09:30~10:20
	新課綱素養導向教學教案設計-
綜合活動學習領域內涵架構探究、學習目標擬定
	講師：中華民國遊戲教育協會  林同亮秘書長
助理講師
	實作

	10:20~10:30
	休息
	崎峰國小
	

	10:30~12:00
	新課綱素養導向教學媒材運用-以金融教育桌遊融入教學活動為例
新課綱素養導向議題融入
教案實作-1
	講師：中華民國遊戲教育協會  林同亮秘書長
助理講師：
中華民國遊戲教育協會
許瓊月課程講師
	實作

	12:00~13:20
	休息
	
	

	13:20~14:50
	新課綱素養導向議題融入
教案實作-2
	講師：中華民國遊戲教育協會  林同亮秘書長
助理講師：
中華民國遊戲教育協會
許瓊月課程講師
	實作

	14:50~15:00
	休息
	崎峰國小
	

	15:00~15:50
	新課綱素養導向議題融入
教案示例分享回饋
	講師：中華民國遊戲教育協會  林同亮秘書長
	實作

	15:50~16:30
	綜合座談
	
	

	16:30~
	賦歸
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八、經費來源與概算
(一)本經費由「教育部補助直轄市、縣(市)政府精進國民中學及國民小學教師教學專業與課程品質作業」經費下支應。
(二)經費概算如下表： 
	計畫編號
	B-4-10-子計畫2

	計畫名稱
	國小領域召集人增能研習實施計畫

	項目
	單價
	數量
	單位
	小計
	經費來源
	說明

	外聘講師鐘點費
	2,000
	5
	時
	10,000
	申請國教署精進要點補助經費
	

	內聘講師鐘點費
	1,000
	1
	時
	1,000
	申請國教署精進要點補助經費
	

	[bookmark: _Hlk35540172]外聘助理講師
鐘點費
	1,000
	4
	時
	4,000
	申請國教署精進要點補助經費
	

	國內旅費
	1,100
	1
	式
	1,100
	申請國教署精進要點補助經費
	2位講師交通費

	膳費
	80
	60
	人
	4,800
	申請國教署精進要點補助經費
	含講師及工作人員

	印刷費
	100
	50
	人
	5,000
	申請國教署精進要點補助經費
	

	教材教具費
	640
	10
	組
	6,400
	申請國教署精進要點補助經費
	地產達人桌遊10組

	場地布置費
	2,500
	1
	場
	2,500
	申請國教署精進要點補助經費
	

	雜支
	1,500
	1
	式
	1,500
	申請國教署精進要點補助經費
	

	總計   36,300    元整(上述項目經費得以相互流用)



九、成效評估之實施
    為瞭解本計畫執行成效，成效評估方式採用問卷調查及蒐集教案方式進行，運用的評估工具有學習評估問卷調查表及小組產出之初步教案，此2種工具均屬總結性評估，在活動終了前進行評估。

	預期成效
	實施方式
	實施期程
	評估工具

	70％以上的領域召集人能習得活動帶入技巧。
	以問卷調查方式，蒐集學員的意見。
	研習當日結束後進行。
	學習評估問卷調查表

	70％以上的領域召集人能理解教案設計之重點及策略，增進教案設計專業知能。
	以問卷調查方式，蒐集學員的意見。
	研習當日結束後進行。
	學習評估問卷調查表

	領域召集人經由小組討論現場實作，均能應用素養導向教案設計策略，初步產出素養導向教案。
	以問卷調查方式，蒐集學員的意見。
以分組方式進行，產出初步素養導向教案。
	當日研習完，蒐集各組深化評估問卷及課程設計初步教案。
	學習評估問卷調查表各組設計產出之初步教案。



十、預期成效
  (一)70％以上的領域召集人能習得活動帶入技巧。
(二)70％以上的領域召集人能理解教案設計之重點及策略，增進教案設計專業知能。
(三)領域召集人經由小組討論現場實作，均能應用素養導向教案設計策略，初步產出素養導向教案。

十一、本計畫經核定後施行







